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Аннотация. В статье говорится о механизмах и эффективности ис-

пользования практического игрового метода организации детской деятель-

ности – интерактивного игрового поля «Поиграем и узнаем» для развития 

субъектного опыта ребёнка в интегративной деятельности. 
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Одна из важнейших задач образования в 21 в. – формирование 

функционально грамотных людей, умеющих разбираться в огром-

ных потоках информации. В планируемых результатах освоения фе-

деральной образовательной программы дошкольного образования 

заложено применение ребёнком накопленного опыта для принятия 

собственных решений [3, 16]. Развитие предпосылок функциональ-
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ной грамотности способствует не только реализации преемственно-

сти дошкольной и школьной ступени, но и закладывает основу для 

успешного обучения в школе, основным условием которого явля-

ется детская произвольность и осознанная саморегуляция. 

Учёными доказано, что одной из причин, определяющих сни-

жение у дошкольников мобильности и контакта с окружающим ми-

ром, и вызывающих затруднения при овладении школьными навы-

ками является несформированность пространственной ориенти-

ровки. Цифровые дети имеют слабые навыки коммуникации, про-

блемы с концентрацией внимания, нарушение двигательного ре-

жима. В методический продукт мы заложили идею превратить заня-

тие в игру, интегрируя коммуникативную, познавательную и двига-

тельную деятельности. Опираясь на авторитетное мнение учёных, 

мы выделили три позиции, обязательных для реализации: 

1. Важность манипулятивных предметных действий для фор-

мирования пространственных представлений (Эльконин Д.Б.) [1,97]. 

2. Взаимодействие трех форм мышления: наглядно-действен-

ного, наглядно-образного и логического (Смирнова Е. О.) [2, 224]. 

3. Опора на наглядные формы отображения абстрактной ин-

формации (Якиманская И.С.) [1, 258]. 

Исходная точка разработки идеи – опыт применения наполь-

ных игр М. Вайнапеля. Но результатом нашего поиска стал не от-

дельный игровой сюжет, а универсальная платформа для познава-

тельных занятий в движении и ориентировки в пространстве, что 

неразрывно связано с развитием мышления и речи. Основным усло-

вием ориентировки в пространстве является активное передвижение 

в нем – полотно 2х2.5 метра с клеточной разметкой позволяет не 

только располагать любой тематический материал для визуального 

восприятия, но и находиться на полотне в качестве активного иг-

рока. Также мы: 

- увеличили количество клеток напольного полотна; 

- применяем двусторонние фишки для шифра; 

- расширяем вариативность использования: кроме привычных 

дидактических игр, поле становится платформой для выставки дет-

ских работ, для подвижных и сюжетно-ролевых игр; 
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- размещаем для родителей и педагогов в открытом доступе 

информационные карты (по сюжетам игр) и материал по их исполь-

зованию; 

- разработали рекомендации по использованию игрового поля. 

Цель применения игрового поля: развитие субъектного опыта 

ребёнка в интегративной деятельности. Белая медицинская клеёнка 

превратилась в конструктор для игровых заданий и полотно для 

творчества. Мягкие фишки с прозрачными карманами позволяют ис-

пользовать двустороннюю разметку для шифра. Поле помогает вы-

строить работу со зрительными образами и развивает ассоциативное 

мышление. Дети учатся последовательно принимать решения и 

строить логические цепочки. Разное содержание поддерживает дет-

ский интерес для включения в деятельность и активный поиск новых 

граней понимания привычных вещей. 

При планировании задач, помнили о важности развития пред-

посылок функциональной грамотности, которая закладывает основу 

для успешного обучения в школе: 

• Детям: играть в комфортной среде, получать радость обще-

ния и удовольствие от процесса игры. 

• Педагогам: формировать у воспитанников комплекс умений 

работы с информацией познавательного характера, способствовать 

увеличению самостоятельности детей в зоне ближайшего развития. 

• Родителям: при заинтересованном участии – способствовать 

развитию субъектного опыта ребёнка. 

Инновационную составляющую данного метода мы видим в 

эргономичности подачи информации и эффективности при мини-

мальных затратах. Также в методический продукт мы заложили тре-

бование соответствовать запросам детей цифрового мира. Ведь они 

– потребители визуального контента. Большое значение придаем 

развитию критического мышления и навыков анализа информации. 

Многими педагогами используются напольные игры, но результа-

том нашего поиска стал не отдельный игровой сюжет. Наше по-

лотно, как универсальная платформа, выполняет роль сквозного эле-

мента на протяжении всего занятия. Также такой продукт отвечает 

требованиям «моделирования предметно-игровой среды» [1, 156]. 

Механизм использования: 
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• Возможные варианты взаимодействия: индивидуально, па-

рами, тройками, подгруппами, в команде. 

• Информация может читаться по столбикам и строчкам, зада-

ния на карточках или на экране. 

• Используется на определённых этапах занятия, или как 

сквозной элемент на протяжении всего занятия. 

• Информация закладывается по возрасту от простого к слож-

ному: в младшей группе преимущественное использование предме-

тов, затем по нарастающей используем картинки, знаки, символы. 

Закладываем мнемодорожки и мнемотаблицы, слова и ребусы, Q-

коды. 

• Много вариантов использования поля для подвижных игр 

без фишек с шифром. 

Преимущества использования напольной игры «Поиграем и 

узнаем»: 

Мобильность. Интегративные варианты заданий по пяти обра-

зовательным областям можно организовать в любом помещении. 

Вариативность расположения: вертикаль – горизонталь, с 

фишками для кода и без. По наполнению: объёмные предметы или 

плоскостные карточки. 

Полифункциональность – одно поле, разные игры. 

Трансформируемость позволяет легко уменьшить площадь 

полотна. 

Воспроизводимость не требует сложных технических средств. 

Также работа с полем способствует развитию всех трёх типов 

восприятия информации – аудиального, визуального, кинестетиче-

ского. При наблюдении отмечаем, что применение данного метода 

способствует созданию условий для увеличения самостоятельности 

детей в зоне ближайшего развития: 

- в 3-4 года игра в Дорожки, выделение строчек и столбиков; 

- в 4-5 лет освоение основных логических операций: сравне-

ние, анализ, синтез и классификация. Осваиваем декодирование – 

изучаем «имя» объекта (цифры и буквы, цвет и символы); 

- в 5-6 лет самостоятельное кодирование; 

- в 6-7 лет решение многоступенчатых задач. 
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Помимо решения дидактических задач, организуем детский 

творческий поиск и практическое действие, а ребёнок с удоволь-

ствием слушает, смотрит, делает и говорит. Важный результат – раз-

витие «инициативы и творческих способностей» [4, 11], ведь если 

ребёнок перенёс полученный опыт в свои игры, значит происходит 

формирование целостной картины мира. В этой связи порадовало 

детско-родительское взаимодействие «Найди мой подарок». После 

размещения работ на поле и фотофиксации, родители получили би-

летики с цифрой и буквой. Искать по подсказке работу своего ре-

бёнка увлекательно и волнительно. Эффектов было много: сотруд-

ничества, неожиданности, радости. В сюжетно-ролевых играх есть 

опыт применения поля для автопарковки, выдачи товара в интернет-

магазинах, получения талона к врачу, сортировки продукции в су-

пермаркетах. 

Эффективность нашей совместной деятельности: 

Воспитанники. У детей формируются субъектные проявления 

– обсуждение правил, планирование. Ребёнок приобретает навыки 

де-/кодирования и анализа информации, понимает многоступенча-

тые инструкции. Улучшается ориентация в пространстве, активизи-

руются процессы запоминания, внимания, проявляется самостоя-

тельность в переносе способа деятельности в другую ситуацию. 

Педагоги. Педагог имеет возможность интегративной подачи 

детям любого образовательного содержания в игровой форме. 

Родители. Возрос интерес родителей к играм с использова-

нием пиктограмм. В домашних условиях появляются игры с клеточ-

ной разметкой на полу. Повысилась удовлетворённость родителей 

качеством образовательного процесса. 

По результатам наблюдений можно сделать вывод, что мето-

дический продукт был успешно реализован в образовательной дея-

тельности с детьми 3-7 лет на групповых занятиях 1 раз в неделю в 

течение 1 года. На примере подготовительной группы (28 воспитан-

ников) можно отметить следующие показатели: включенность детей 

в игровую деятельность (высокий уровень – 20 чел. / 71,5 %; средний 

– 8 чел. / 28,5 %; низкий – 0 %), интерес и желание находить различ-

ные варианты решения игровой задачи, используя новые комбина-

ции с предметами (высокий уровень – 15 чел. / 53,6 %; средний – 10 



Вестник ВИРО. Выпуск 14 (1) 

100 

чел. / 35,7 %; низкий – 3 чел. / 10,7 %), использование поля в само-

стоятельной игровой активности (высокий уровень – 7 чел. /25 %; 

средний – 12 чел. / 42,9 %; низкий – 9 чел. / 32,1 %). Подводя итог, 

можем сказать, что игровое поле «Поиграем и узнаем» превратилось 

в настоящую матрицу возможностей, которые нам с детьми ещё 

предстоит узнавать. 
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