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 Принципы организации сюжетно-ролевой игры в ДОО 
(по Коротковой Н.Я., Михайленко Н.А.) 
Ссылка на презентацию: 
1 слайд: 
Титульный
2 слайд:
Цель: создание условий для формирования игровых умений детей посредством организации сюжетно-ролевых игр.
Задачи: 
· обогащать социальный опыт ребенка для реализации разнообразных представлений в самостоятельной творческой игре;
· [bookmark: _GoBack]развивать образное мышление и творческое воображение;
· воспитывать коммуникативные навыки, желание вступать во взаимодействие со сверстниками в небольших игровых объединениях.
3 слайд:
Сюжетно-ролевая игра – самый привлекательный вид игры для детей дошкольного возраста. В игре ребенок испытывает внутреннее субъективное ощущение свободы и внутренний эмоциональный комфорт. В игре развивается способность к воображению, образному мышлению. Играя, ребенок примеряет на себя разные роли. Осваивает правила взаимодействия и учится пояснять свои действия и согласовывать их с другими.
4 слайд:
Для того, чтобы дети овладели игровыми умениями, Н. Я. Михайленко и Н. А. Короткова сформулировали принципы организации сюжетно-ролевой игры в ДОО:
5 слайд:
1. Основной принцип - воспитатель должен играть вместе с детьми (позиция «играющий партнер») 
Педагог выступает как партнер, носитель игровых умений и умений организованного общения в игре, координатор игровых замыслов и общения детей, наблюдатель за играми детей и консультант в случае возникших затруднений.
6 слайд: 
Воспитатель должен играть с детьми на протяжении всего дошкольного детства.
2. На каждом возрастном этапе игра развертывается таким образом, чтобы детьми «открывался» и усваивался новый, более сложный способ построения игры. 
7 слайд:
3. На каждом этапе дошкольного детства формировать игровые умения, ориентируя ребенка на осуществление игрового действия и пояснение его смысла партнеру по игре.
Стратегия третьего принципа обеспечивает и индивидуальную самостоятельную игру детей, и их согласованную совместную игру в небольших группах, начиная с элементарного парного взаимодействия в раннем возрасте. 
8 слайд:
Сюжетно-ролевая игра включает в себя следующие компоненты:
Сюжет представляет собой отражение ребенком определенных действий, событий, взаимоотношений из жизни и деятельности окружающих.
Содержание – это то, что воспроизводится ребенком в качестве характерного момента деятельности и отношений между взрослыми в их трудовой, бытовой и общественной деятельности. 
Роль -  игровая позиция ребенка, состоящая в отождествлении им себя или другого участника игры с каким-либо персонажем сюжета и действии в соответствии с представлениями о данном персонаже. 
9 слайд:
Сюжеты игр разнообразны. Условно их делят на:  
· Бытовые 
· Производственные
· Общественные 
10 слайд:
Этапы формирования сюжетно-ролевой игры:
На первом этапе (1,5 – 3 года) педагог стимулирует ребенка к осуществлению элементарных игровых действий с игрушками и предметами-заместителями.
На втором этапе (3– 5 лет) формирует у детей умение принимать и последовательно менять по ходу игры игровые роли, реализовывать их через действия с предметами и ролевые диалоги между парнерами-сверстниками.
На третьем этапе (5 -7 лет) формируется умение придумывать и развертывать разнообразные сюжеты игр, комбинировать и согласовать их с двумя-тремя партнерами, реализовывать события через ролевое взаимодействие и предметные действия.
11 слайд:
Сюжетно-ролевая игра в своей развитой форме, как правило, носит коллективный характер. Это не означает, что дети не могут играть в одиночку. Но наличие детского общества - это наиболее благоприятное условие для развития сюжетно-ролевых игр. Чем организованнее игра, тем выше ее воспитательное воздействие. 
Признаками хорошей игры являются: умение играть сосредоточенно, целенаправленно, учитывать интересы и желания своих товарищей, дружески разрешать возникающие конфликты, помогать друг другу при затруднениях.
12 слайд:
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